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PRIMERA ERA



INDICACIONES GENERALES
Se juega con todos los productos de Primera Era X, excepto

cartas las del producto Mundos Perdidos 2: Señores del
Trueno.

Los Mazos sólo pueden contener Aliados de la misma Raza.
El mínimo de Aliados es de 16. No hay máximo de Aliados.

Los Aliados sin raza no pueden ser utilizados.

Oro inicial debe ser sin habilidad.
Se puede usar un máximo de 11 oros con habilidad.

El Soporte (Oros, Armas, Talismanes y Tótems) sólo pueden
ser de la edición a la que pertenece la raza.

Las cartas Torre del Olvido y Templo de Tenochtitlán se
pueden usar en las ediciones de El Reto, Mundo Gótico y La

Ira del Nahual

La carta Oráculo está prohibida.
Las cartas de Extra Jóvenes y El Galpón están prohibidas.

Las ediciones y sus razas son las siguientes:
El Reto: Caballero, Faerie, Dragón.

Mundo Gótico: Cazador, Licántropo, Vampiro.
La Ira del Nahual: Bestia, Chamán. Guerrero.

Ragnarok: Abominación, Bárbaro, Dios.
Espíritu de Dragón: Campeón, Criaturas, Kami, Xian.
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