


Mundos Perdidos es una invitación a nuevas historias no contadas
de cada una de las ediciones clásicas de Primera Era. Nos

adentraremos en mundos alternativos, ciudades perdidas y sagas
legendarias, añandiendo nuevos elementos para las ediciones

Mundo Gótico, La Ira del Nahual y Ragnarok.

Dentro de esta primera versión de Mundos Perdidos, nos

centraremos en una historia alternativa de los Horrores de Salem
donde existen hombres lobo y las brujas se transforman en temibles

vampiros. Por otro lado, tendremos la historia de la Ciudad de los
Césares, una mítica ciudad oculta en el sur de Chile y en donde
habitan los dioses. Y por último, tendremos un entretenido relato

conocido como La Saga de Volsung, en donde podremos ver las
aventuras del héroe Sigurd que mata al dragón Fafnir.

Todas estas historias de Mundos Perdidos expanden a las ediciones
clásicas, entregando nuevas cartas para Primera Era Extendido,
las que son complemento de todos los productos del último tiempo.









En Salem, donde los contornos de la realidad se desvanecen en
las sombras de lo sobrenatural, horrores antiguos susurran
desde cada esquina. Las brujas, aminan con poder y misterio,

custodias de secretos oscuros y magia ancestral. Los vampiros
emergen de las tumbas de tiempos olvidados, seductores y

letales, forjando alianzas y enemistades con las brujas en una
eterna danza de poder y deseo. Y por otro lado, los licántropos
salen raúdamente a cazar a los desprevenidos.

En este Salem la lucha por la supervivencia desencadena

horrores inimaginables, y sólo los cazadores o los más astutos
seres emergen desde las sombras para contar su historia.





Hombre de Negro por Nitrox Sarah Good por Camilo Cáceres Rugaru por Christian Aguirre Pacto por Francisco Somalo

Ilustraciones



En la vastedad indómita de la Patagonia se susurran historias de
una ciudad espléndida, escondida y eterna: La Ciudad de los
Césares. Rodeada de mitos y custodiada por la niebla, esta urbe

perdida promete riquezas incalculables y secretos ancestrales a
quienes osen buscarla. Aventureros y guerreros, guiados por

leyendas transmitidas en susurros a través de generaciones por
medios de los chamanes, se adentran en el corazón selvático, en

donde los mapas pierden su significado y las bestias desafía la

voluntad humana.

En este mundo perdido la línea entre la realidad y el mito se

desvanece, revelando que esta ciudad es un enigma viviente, un
espejismo de poderes olvidados y civilizaciones desaparecidas.
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La Saga de Volsung es una épica nórdica que relata las hazañas
heróicas de la estirpe de los Volsung. Es un texto central en la
literatura escandinava medieval, entrelazando elementos de
poder, venganza, amor y destino.

Sigurd, el bárbaro, es el héroe emblemático de la historia y quien
mata al temible dragón Fafnir, una abominación que custodiaba
un tesoro maldito. La trama también nos sumerge en relatos
donde intervienen los dioses, comoOdin o Freya.

Es considerada una obra maestra de la mitología nórdica, que ha
inspirado a innumerables adaptaciones y reinterpretaciones,
reflejando valores, temores y aspiraciones de la sociedad vikinga.
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Beneficio Reserva

Como beneficio especial de Reserva
Anticipada, todas las unidades
reservadas antes del día Viernes 22 de
Abril, llevará asegurada una carta Buy
a Box por cada una de sus unidades.
Luego del periodo de reserva, esta carta
se entregará sólo cada dos unidades
reservadas.

Las cartas Buy a Box forman parte de
la historia de cada uno de los Mundos
Perdidos y es la carta 00 de la
colección.



Torneos de Lanzamiento

Todas las Tiendas que reserven al
menos 90 unidades (30 de c/u),
recibirán un paquete de Juego
Organizado adicional, el que incluye
exclusivas cartas promocionales para
entregar en los Torneos de
Lanzamiento de Mundos Perdidos.

Cada paquete de Torneos tendrá 8
copias de las cartas: Mary Bradbury,
Pájaro Inti y Volsung, las que
deberán ser entregadas a los mejores 8
jugadores de cada Torneo.



Lanzamiento 17 mayo

$24.990

Precio referencial

$24.990 $24.990

Precio referencial Precio referencial


