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JUEGO ORGANIZADO
BLOQUES CLASICOS

Este documento cuenta con informacion del material destinado a Juego
Organizado, el cual debera ser entregado en cada una de las instancias que
Mitos y Leyendas destina para sus actividades. Este material es de exclusivo
uso de las Tiendas Especializadas oficiales que cuenten con programa de
Juego Organizado activo y no puede ser destinado a otras actividades
distintas a las mencionadas, o bien ser vendido, cedido o entregadado como
incentivo de productos que no estén relacionados a actividades de Juego
Organizado.

Es obligacion de cada tienda respetar estas normativas, las que sera
fiscalizadas por el equipo de Juego Organizado. Si una tienda no cumple con
los parametros base, podra ser suspendida de Juego Organizado de forma
indefinida. A su vez, cada tienda se compromete a velar por el
comportamiento adecuado de sus jugadores en sus actividades, y de cumplir
con las exigencias minimas para mantenerse en el programa de Juego
Organizado.




JUEGO ORGANIZADO
BLOQUES CLASICOS

Cada tienda especializada debe reportar en este mes, 4 fechas de Liga y 1
torneo Avanzado de cada formato que reciba soporte (Primera Era y Primer
Bloque). Estos torneos deberan ser registrados en nuestra plataforma de
torneos bajo el formato al que correspondan y deberan ser reportados al
termino de cada actividad.

Importante:
- Para recibir el juego organizado deben realizar las 4 fechas de ligas
correspondientes al formato por el que reciben soporte. De lo contrario

no se entregara el soporte correspondiente al mes siguiente.

- Solo se aceptaran reportes con caracteristicas de Liga (4) y Avanzado

(1)




JO PRIMER
BLOQUE

e

)
\

/CARTA GANADOR LIGB

FENIX ENTERTAINMENT S.PA.

73 s -
y, -
s ! g . 7 O
. G N
a \ ~
/. l\\_ ~ 4

\ Ao 206

- 4 COPIAS TOTALES

Se debe entregar 1 copia al mejor jugador
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de cada fecha de Liga. El formato de cada

e

fecha es a eleccion de la tienda.
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Solo puedes tener un Asterion el Minotauro
en juego. Indesterrable. Tus Aliados
Minotauro ganan 1 a la fuerza.
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CARTA TOP DE LIGA

- 12 COPIAS TOTALES

Se debe entregar 1 copia a los mejores 3

jugadores de cada fecha de Liga. El

formato de cada fecha es a eleccion de la

Cuando entra en juego, puedes elegir este u otro Aliado .= .
que controles para que gane o pierda 1 a la fuerza 7 t| en d a.

permanentemente. Si este Aliado estd en tu Cemenierio, &g 8

puedes pagar 1 Oro y desterrarlo para que un Aliado &l |||

oponente pierda 2 a la fuerza hasta la Fase Final. =
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- 8 COPIAS TOTALES

Se debe entregar 1 copia a los mejores 8

jugadores de cada torneo Avanzado, el

cual puede ser en formato a eleccion.
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El portador gana I a la fuerza. s IE
Cuando entra en juego, tu oponente bota g -gb .
1 carta por cada Aliado que controles. & ||
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- 1 COPIA TOTAL

Se debe entregar 1 copia al juez,
colaborador u organizador de las

actividades de Primer Bloque en la
E No tiene limite de Armas. Este Aliado gana 2 a la .
< ' [fuerza por cada Arma que porte. Las Armas jugadas tlenda_

¢\® en tus Aliados cuestan 1 Oro menos. Una vez por |
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\/x wrno, cuando un Arma entra en juego hajo tu \J\
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= |', conirol, puedes destruir un Aliado oponente
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- 4 COPIAS TOTALES

Se debe entregar 1 copia al mejor jugador

de cada fecha de Liga. El formato de cada

fecha es a eleccion de la tienda.
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e Cuando entra en juego, puedes /\ |

') barajar 2 Aliados oponentes en el Mazo ]

; Castillo de su duerio. Luego, descarta |

2 cartas de tu Mano. /
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',' F 7 FueraSi tieres 5 o ruds Aliados en tu Cementerio, puedes pagar /\ ‘
- 20ros y destruir esteAliado para barajar un Aliado de Coste 4 _/

[}(‘ omenos que controle oponente enel Mazo Castillo de su duefio.
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12 COPIAS TOTALES

Se debe entregar 1 copia a los mejores 3
jugadores de cada fecha de Liga. El

formato de cada fecha es a eleccion de la
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- 8 COPIAS TOTALES

Se debe entregar 1 copia a los mejores 8
jugadores de cada torneo Avanzado, el cual
podra ser en formato a eleccidon de la
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e Cuando entra et jiuego, puedesbuscarhastaZTotemde(hste40menasmtu
Mazo Castilloy jugarlos sin pagar su Coste. Mientras este Totettt esté e juego,
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W Si es declarado atacante, gana 2 a la Fuerza —
hasta la Fase Final. En tu Fase de Vigilia, r@
sieste Aliado estd en tu Cementerio, puedes

pagar 10ro pam ponerlo en tu Mario.
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CARTA JUEZ

1 COPIA TOTAL

Se debe entregar 1 copia al juez,
colaborador u organizador de las

actividades de Primera Era en la tienda.
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